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GAME DEV

En Stega Academy nuestra mision es clara: que salgas
del bootcamp con los conocimientos necesarios para
crear tu propio videojuego.

¢QUE NOS DISTINGUE?

‘No vendemos humo: No te ensenamos a hacer un triple
A de multijugador en mundo abierto.

- Enfoque realista: Te enseflamos a dominar los
fundamentos y a crear juegos completos a escala
manejable.

- Experiencia practica: Al finalizar el curso, habras
desarrollado tu propio videojuego.

- Profesorado apasionado: No sélo enseflamos,
inspiramos.

- Atencioén personalizada: Creemos en una
comunicacion fluida entre profesores y alumnos.

- Resultados que hablan por si solos: Tu orgullo al ver
tus creaciones cobrar vida es nuestra mayor recompensa.
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CURSO Y SU
METODOLOGIA

El curso esta centrado en aprender a programar un
videojuego en Godot usando GDScript, con clases
online accesibles de por vida, y en conexion directa
con el profesorado a través de Discord.

La mejor forma de aprender a hacer videojuegos es
haciendo videojuegos :) Por eso nuestras clases son
muy practicas, y todo el contenido tedrico se va
ensenando a la vez que vamos desarrollando
diferentes tipos de videojuegos y mecanicas.

Ademas, también impartimos otros materias utiles
para complementar tu perfil y que asi tengas mas
oportunidades de hacerte un hueco en la industria,
como son Matematicas para Videojuegos,
optimizacion y buenas practicas de cédigo limpio.
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0BJETIVOS

¢l QUIEN VA
DIRIGIDO?

Toda la poblacion del
multiverso que no tenga
conocimientos previos, © con
conocimientos basicos, y con
muchas ganas de aprendery
pasarlo bien.
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ENSENAMOS HACIENDO VIDEOJUEGOS

CONTENIDO VIDEOJUEGOS Y TIPOS DE
TEORICO MEGANICAS
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SCRIPTING BASICO E INTERMEDIO

Variables
Funciones
Sintaxis
Bucles y condicionales
Arrays
Diccionarios
Enumerados
Inputs
Nodos
Senales
Composicion vs Herencia
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1009/0 ONLINE Y A TU RITMO
MAS DE 300 HORAS DE CLASE GRABADAS

SUBIDA DE NUEVAS GLASES LOS
LUNES Y MIERCOLES

ACGESO AL CONTENIDO PARA SIEMPRE
INICIO EL 19 DE OGTUBRE Y FIN EN JUNIO

DE 2027
COMUNICACION POR DISCORD
TUTORIZACION PARA EL PROYECTO FINAL
CERTIFICRDO AL FINALIZAR
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PRECIO Y METODOS DE PAGO

7

PREGIO TOTAL: 630€

POSIBILIDAD DE PAGO
A TRES PLAZOS

M P | WWW.STECAACADEMY.ES

METODOS DE PRGO:

BIZUM
TRANSFERENGIA BANGARIA
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