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GAME DEV

En Stega Academy nuestra misidon es clara: que

salgas del bootcamp con los conocimientos
necesarios para crear tu propio videojuego.

.QUE NOS DISTINGUE?

‘No vendemos humo: No te ensenamos a hacer un triple A
de multijugador en mundo abierto.
- Enfoque realista: Te ensefamos a dominar los

fundamentos y a crear juegos completos a escala manejable.

- Experiencia practica: Al finalizar el Bootcamp, habras

desarrollado tu propio videojuego.
- Profesorado apasionado: No s6lo ensenamos, inspiramos.

- Atencioén personalizada: Creemos en una comunicacion

fluida entre profesores y alumnos.
- Resultados que hablan por si solos: Tu orgullo al ver tus
creaciones cobrar vida es nuestra mayor recompensa.
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BOOTCAMP Y SU
METODOLOGIA

El bootcamp esta centrado en aprender a programar
un videojuego en Unity usando C#, con clases
online accesibles de por vida, y en conexion directa
con el profesorado a través de Discord.

La mejor forma de aprender a hacer videojuegos es
haciendo videojuegos :) Por eso nuestras clases son
muy practicas, y todo el contenido tedrico se va
ensenando a la vez que vamos desarrollando
diferentes tipos de videojuegos y mecanicas.

Ademas, también impartimos otras materias utiles
para complementar tu perfil y que asi tengas mas
oportunidades de hacerte un hueco en la industria,
como son Game Design, Produccion o Matematicas
para Videojuegos.
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OBJETIVOS
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CONTENIDO VIDEOJUEGOS Y TIPOS DE
TEORICGO MEGANIGAS
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void OnTriggerStay(coll
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PROGRAMACION
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SCRIPTING BASICO
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ALARACTERISTICAS
& DEL BOOTCAMP

10090 ONLINE Y A TU RITMO
MAS DE 300 HORAS DE CLASE GRABADAS

TODAS LAS GLASES DISPONIBLES
DESDE EL MINUTO UNO

ACGESO AL CONTENIDO PARA SIEMPRE

COMUNICACION DIRECTR POR DISCORD

TUTORIZACION PARA EL PROYECTO FINAL
CERTIFICADO AL FINALIZAR
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PRECIO Y METODOS DE PAGO

7

PREGIO TOTAL: 630€

POSIBILIDAD DE PAGO
A TRES PLAZOS
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METODOS DE PRGO:

BIZUM
TRANSFERENGIA BANGARIA
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